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n__ Vorwort E;

Liebe Kinder, liebe Eltern,

darf ich mich vorstellen? Mein Name ist
Konrad und meine Katze hei3t Mia.
Ich rechne fir mein Leben gern.

Ich habe gemerkt, dass man in der Schule
viele Dinge lernt, aber manchmal die Zeit
fehlt, um das Gelernte zu uben.

Zusammen mit meiner Freundin Frieda und meinem
Freund Alex habe ich einen Trainingsplan aufgestellt,
der immer nach dem gleichen Prinzip funktioniert —

in vier Trainingseinheiten:

%

Aufwdrmen mit Mia

Indem du wiederholst, was du
eigentlich schon weiBt, festigst
du deine Grundlagen zum Thema.

Taktik mit Konrad

Hier geht es darum, das Mathethema
2 verstehen. Rechenstrategien helfen
dir beim Uben.

Ausdavertraining mit Frieda
Hier bearbeitest du gemischte

- Nachspielzeit mit Alex
Aufngen. Mit jeder Aufqabg Hier gibt es eine Extraportion Aufgaben.
gewinnst du mehr Sicherheit. Wenn du auch diese Aufgaben Igsen

kannst, bist du ein echter Profi.



In den vier Trainingseinheiten gibt es jede Menge Ubungen

fur dich, die du nach Lust und Laune bearbeiten kannst. Die

Schrittfolge ist dabei eigentlich immer gleich:

1. Lies die Aufgabe grindlich und versuche sie zu l6sen.

2. Male dem Smiley an der Seite ein Gesicht — je nachdem,
ob die Ubung fiir dich leicht ©, mittelschwer @ oder
schwierig ® war. Die Nachspielzeit hat ausnahmsweise keine
Smileys, weil es sich dabei um Zusatzaufgaben handelt.

3. Vergleiche deine Ergebnisse mit den L6sungen im Mittelteil.

Das Intensivtraining am Ende des Heftes ist ein zusatzlicher
Ubungsteil. Hier werden die wichtigsten Themen wiederholt — damit

du superfit in die ndchste Klassenstufe gehst.

Viel SpaB und Erfolg beim Uben!

Dein Konrad
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Zahlenzerlegung bis 10

1 Wie viele Punkte sind es?
Schreibe auf wie im Beispiel.




Aufwdrmen

7 Male die Punkte und rechne.

2+8= F+2=
b+b= 6+3=
1+4= 2+5=



Zahlenzerlegung bis 10

1 Immer 10. Schreibe die Plusaufgabe auf.

00000

+ =
00000
00000

+ =
0000
0000

+ =
00000
00000

+ =
00000
00000

+ =
00000
00000

+ =
00000




2 Immer 10. Welche Zahl fehlt?

O0000O

O0000

®@O0O00O

00000

L) JOIOI@)

O0000

000 0

O0000

00000

00000

O0000

@O00O0O0

00000

000 0

00000

Am Zehnerstreifen
erkennst du schnell,

welche Zahlen es sind.
o

Taktik




4 Fille die groen Zahlenmauern aus.




F T Kopfrechnen

—
3 Plus und Minus bis 100

1 Rechne und vergleiche. Zuerst rechne ich

die Aufgaben.
15+ 4 = 19 < 17+3= ZO Dann iberlege ich:

<, = oder >?

20-7= 28-6=
33+5= 30+7=
48-3= bt +b=
57+2= 59-0=
61+8= 63+5=
6-4= 77-3=
88—-8= 80+8=
92+6= 96 +2 =

Ich denke an zwei Ich denke an zwei
Zahlen. Die Zehner sind Zahlen. Die zweite
4 und 3, die Einer sind Zahl ist 15. Das
7 und 5. Das Ergebnis

ist 82. Wie lauvtet die
Plusaufgabe? /

Ergebnis ist 47. Wie
lautet die ganze
Minusaufgabe?




Intensivtraining

3 Setze die Pdackchen fort.

1 5+ 1 6
15 + 2 6




F T Kopfrechnen

—

4 Multiplizieren

1 Welche Aufgabe passt zum Ergebnis? Male sie an.

A se. 12
U 5o 4
g g :: 72
B T
S gl
? g :: 56 Trage die
. Lssungsbuchstaben
Z‘ 2 ;: 18 ein.
0 67 4
Vs O
Aso- O




Intensivtraining \V%

2 Finde vier verschiedene Malaufgaben zum Ergebnis.

12 20 24

3-8= 4 - 4 =
6-9= 5. 7=
7:4= 3- 9=
5.3= 2. 7=
6-8= 4. 5=
S5:-7= 10-10=
19 24 23
54 100
28 35
15 77 20
16 48
35 14
11 27 57




Kopfrechnen

™

—

o Multiplizieren und Dividieren

1 Lose die Geheimschrift. %

6-9= 9-9=
7-8= 42:7 =
10-5=
3-5= 7.4 =
49:7 = 54:9 =
8:-8= 44 =
27:9= 5.7=
2-3=
36:6= 8-2=
21:3= 35:5=
2-8= 48:8 =
3|6 | 7 |15/16|28 |35 |50 | 54| 56 | 64 81
TIE|I | B|N|IH| G|C|D|UJ|S|R




Zahlenzerlegung bis 10

Wie viele Punkte sind es?
Schreibe auf wie im Beispiel.

t3=1% 1+5

2+3=5 3+5

Male die Punkte und rechne.

+8=10 +

=9

&

&

Immer 10. Schreibe die Plusaufgabe auf.

3+ 7 =
8 + 2 =
2 +8 =
b+ 6 =
9 +1 =
7 +3 =

10

10

10

10

10

10

Immer 10. Welche Zahl fehlt?

Am Zehnerstreifen

erkennst du schnell,
welche Zahlen es sind.

+10
+ 9
<8
+ 7
© 6
+ 5
‘4
+3
+2
+ 1
+ 0

¥\




n_o, Zahlenzerlegung bis 10
.

=

1 Das vierbléttrige Kleeblatt soll immer vollsténdig

sein. Verbinde.
7

=y

3 Zusammen sollen es immer 6 Wiirfelaugen sein.
Verbinde.

4 Fiille die kleinen Zahlenmauern aus.

10 10 Welche Zahl
fehlt hier?
416 218 —
10
10 911
3|7

10 10
5|5 5|5
2132 3123
10 10
46 82
1133 1101

n‘ﬁl Zahlenzerlegung bis 10
ok
=)

6 Finde alle Plusaufgaben.

A N
3
2
1
0
O 5 =
7
115 TN o7 N
i ; 06 16
P 5 5
o 2| 4 3| 4
203 4| 3
41 2 L2
5o 6|1
50 0

7 Finde alle Plusaufgaben.

>

08
7 KRN
L6 09 ;
o5 118 %
L4 07 010
53 T 6 9
6|2 4|5 S8
[ L4 ER
20 'S e} 46
2 505
8 11 ok
9.0 3
1? gia 8|2
o1
000

Ausdavertraining ][@_n

Ausdauertraining ]@




Welche Zahlen musst du ergénzen, damit die
Rechnung stimmt? Trage ein.

7+ 3 =10 5 +5=10 6+ 4 =10
1+9 =10 2 +8=10 10+ 0 =10

Trage die passenden Zahlen ein.
10-5 =5 10- 4= 6 10-1 =9

10- 7 =3 10-10=0 10- 8 =2

Rechne und schreibe die passende Zahl auf.

2+4+ 4 =10 1+8+ 1 =10
3+7+0 =10 5+3+ 2 =10
3+3+4 =10 4vb+ 2 =10

Welche Aufgaben ergeben 102 Male sie an.

Trage die Lésungsbuchstaben
der Reihe nach ein.

G ENIT AL

Plus und Minus bis 20 (1)

Verbinde, was zusammengehért, und rechne.

10+3=13
10+6=16

10+9=19

10+8=18

10+1=11

Rechne. Verbinde mit der Z = Zehner und
passenden Stellenwerttafel. = Einer.
10+ 4 =14
[e]e]e)
0e F =17
Q00 OOO00O
10+2 =12

10+5 =15

10+10=20

Rechne.

10+ 8 =18 17— F =10 10+ 6 =16
10+ 3 =13 12-2 =10 10+ 9 =19

10+10 =20 15-5 =10 10+ 4 =14

Rechne zuerst die kleine Aufgabe, dann die grope.
2+4=6 7+3=10 540= 1
12+4=16 17+3=20 15+2=1%

g-7=1 10-2=8 6-4=2
18-7=11 20-2=18 16-4=12

Finde die Tauschaufgaben und rechne.
6+13=19 2+11=13 5+15=20
13+6=19 1M+2 =13 15+5 =20

4+14=18 1+16=17 2+13=15
1%+ 4 -18 16+1=1F 13+2 =15

7z+10=17 3+16=19 g+11=19
10+ 7 =1F 16+3 =19 11+8 =19

3+13=16 5+12=17 6+12=18
13+3=16 12+5 =1% 12:6 -18




) O

Ergdnze die kleine AIC: rzchﬂ; er_sttdi_e Fk'eLne Rechne.

Plusaufgabe. : ”'ﬂ ufgabe. Das ist einfacher. %2 %4 L

15+2=17 13+6=19 16+2=18 "B 2 16 1519

5+2=1% 3+6=9 6+2=8 17 19 15 19 "7

17+1=18 11+5=16 12+4=16 13 15 13 17 12 18

7+1=38 1+5=6 2+4=6 16 18 10 14 1420

Ergdinze die kleine Minusaufgabe. Rechne.

13-2=1 19-6=13 17-5=12 . - -

3-2=1 9-6=3 #-5=2 ﬂ)} T’B m

15-1="14 18-3=15 16-6=10 0 14 =10 v 12

5-1=4 8—3=5 6—-6=0 o 1 0 12 5 13
17 1 18 11 16 1M

Immer 20.

13+ F =20 16+ 4 =20 1+ 9 =2 T

15+ 5 =20 18+ 2 =20 1%+ 6 =20

12+ 8 =20 19+ 1 =20 17+ 3 =20 12_7,15 13i17 18j12
17314 11i‘|8 20j16

O O

Manchmal Kann dir

Welche Aufgabe ist einfacher? Kreuze sie an. ) -3= 14-2=
auch eine einfachere
Rechne diese Aufgabe zuerst. Nachbarautgabe N e
helten _3=
X15+ 2=1F X6+ 3=9 2+12=14 — <
2+15=1F  6+13=19 X 12+ 2=1% -3= 14-4=

X 1+4=5 g+12=20 X 2+4=6
1M+4=15 X412+ 8=20 12+4=16

Finde die Nachbaraufgaben. Rechne.
+3= -5 = —4 =
Male in der gleichen Farbe an, was zusammen- 16 13 3 16 ’I? 5 12 18 4 14
ehort. Rechne.
9 13+4=1% 18-5=13

Lavr2=15 || 6+12=19 || 4x14=T8 14+4=18 13+5=18 19-5=14 18-6=12

’ 1+19=20 H 12+3=15 H 14+3=17 ‘

Schreibe eine Nachbaraufgabe auf, die dir hilft.

’ 14+4=18 H 13+6=19 H 19+1=20 ‘ Rechne.
19-6=13 15+2=1% 16-2=14
Lr0v2=T2 [ seu=T? | 2010=12 20-6=1  15+1=16  15-2=13

1+7=18 16-5="11 14+5=19
10+#=1%  15-5=10 15+5=20




o

Kleiner, gleich oder gréer? Setze passend ein:

<, = >,

13+2 < 20

16+3 = 19

18-2 = 16

3+11 = 14

15+ 2 > 12

19-5 > 13

20-2 = 18

1M1+6 > 15

14+2 < 17

15-3 < 20

19-7 > 10

Schreibe die fehlende Zahl auf. Rechne.

N
16 13
19 6
13 10

20 17

Welche Aufgabe kann dir helfen? Kreuze sie an.

_*6 _ -5
13 19 17 12
14 20 20 15
12 18 18 13
10 18 16 1

g%§

Plus und Minus bis 20 (2)

Immer 10. Verbinde, was zusammengehért.

Immer 10. Rechne.

Rechne diese Aufgabe. 1+9+0 =10 5+3+2 =10
Losungssatz: 0+2+ 8 =10 2+4+ 4 =10
DU B I ST TOLLI 1+3+6=10 4+6+O=10
Verdopple. Dann rechne ich auch bei den
A Minusaufgaben zverst bis zur
1 GRAn et G 10 zurick und dann weiter!
—— zur 10 und dann weiter!
SES o
s .-
+6 =12 =

s o

5+5=10

Immer 10. Rechne.

4+3+3 =10
1+8+ 1 =10
3+2+5 =10

7.7 -4
6+2+2 =10
3+3+4 =10
241+ F =10

Rechne in Schritten.

+3=11

+2=10
10+ =11

+7=16
0000
+=10
10+:=16
-8=_7
00000
--=10
10-:-7




Hier hilft mir die
Verdopplungsaufgabe
6+6=12. Also ist
6+7=13.

Finde die Verdopplungsaufgabe und rechne.

i + 5 =10.

Alsoist5+6=11.

u 8 +8=16.
2O Alsoiste +9=1%.

+ 774

Alsoist7 +8=15.

’ 8 +8 =16

Alsoisto+8=17.

- ? 1 =14

Alsoistg +7=15.

&

Ergdnze das 20er-Feld. Rechne die Aufgabe.

(1]
OO0 00000, eeee® OOOOO

8+ 2 =10 7+3=10  9+1-10
0+ 4 =14 10.1-1 10.5 -15

OO, @C

+ + +

(1 1]
00000 00000 00000 OO000| 00000 OOVOO
7+3:1O 4+6=10 6+4=1O
10+6 =16 10+2 =12 10+3 =13

Rechne zuerst bis zur 10.
5+7 8+8 4+9

5+ 5= 8+2 =1O 4+6 =10
+2=12 10+6 =16 10+3 -13

o

Streiche durch und rechne die Aufgabe.

17 — = 13 — =1O 15 — 5 =1O
-1-9 10-2-8 10-2-8

1 d PAHEE zH
FEXEF FFFOO| | FOOOO OOOOO| | FHEFEF #OOOO
5-8=1 4-1=10 1%-6-=10
10-1-9 10-5-5 10-2-8

Rechne.
14-5 17-9 15-8
14 -4 = 17-+=10 15-5=10
-1-9 10-2-8 10-3-7%

£

Verbinde mit der passenden Hilfsaufgabe.

Manchmal hilft die Tauschautgabe, manchmal die
Verdopplungsautgabe, um schnell zu rechnen.

6+7 7+5
8+9 8+8
5+7 6+6
6+8 8+6

Bei welchen Aufgaben kann die Verdopplungs-
aufgabe helfen? Kreuze diese an und rechne sie.

8+ 3= X 7+6=13 9+3=
X6+ 7=13 6+9= Xs+9=17
X9+10=19 X 8+7=15 X6+5=-11

7+ 5= X 10+9=19 X 7+8=15

4+ 9= 5+8= Xo+s="17




L S .

Mein Rechentrick fir die 9

W

A
&

Finde die Tauschaufgaben und Umkehraufgaben.

16 =2 Ich rechne einfach 10 . - .
16-10=6 und zdhle 1 dazu (5 T (14) Cs/\‘ N 12
Alsoist16 -9 =7. QCE‘/Q N @Q
L 5+%=-12
7 +10=17 14 7.5-12
Alsoist 7 + 9 =16. 8 172-5 -7
== 8 -6 12-%-5
Verbinde mit der passenden Hilfsaufgabe.
CPa Pe®
M 9+4-13 3:.8-1
4.9 -13 8 +3-1
6+10 5+10 12-10 17-10
1B-9-4 M-3-8
1B-4-9 11-8-=3
Finde die Hilfsaufgabe und rechne dann. @(;)(@ ‘\7 (@@/63
MPAN < ==
g+ 0 =17 4+ 9 =13 7+9 =16 9F+§=17 7.9 .16
£ 0216 +10-14 7 +10-17 8.9 17 9.7-16
16-9 =7 13- 9=4 15-9 =6 17-9 -8 16-7-9
-10=6  13-10-=3 15-10=5 17-8-9 16-9-=1
8 e
Lose die Rechentabellen. Welcher Rechentrick hilft? Male die Aufgaben in der
passenden Farbe an. Rechne.
+ | 3 8 5 + 6 4 9

s 11 16 13 #1311 16
# 10 15 12 511 9 14
9 12 1% 14 8 14 12 17

|
(-]
(3]
=
o

|
~
-]
©

“ 583 17101 8
© 10138 14 5 2
5 7105 47 85

Trick fir || Zuerst
oo | Moot g o100 dom

oder—10 weiter
6+7=13 17-9= 8 5+8="13
15-7=8 3+9=12 12-6=6
8+9=17 13-5=8 4+7=11
16-8= 8 5+6=11 14-9=5
5+9="14 12-9= 3 3+8=11

(Bei einigen Aufgaben sind zwei Losungen méglich.)

Kreuze alle richtigen Aufgaben an.

Loésung:

I CH BINEINPROF




Plus und Minus bis 100 (1)

Wie viele Zehner,

wie vielfe Einer? 4 7 6 2
Trage ein.

919 313

] F 11

Wie heiflen die Zahlen?

56 29 84 67 100 3

Verbinde, was zusammengehort.

einundzwanzig neunundsiebzig funfunddreiBig

siebenundneunzig dreiundfiinfzig vierundsechzig

Frieda, Alex und Konrad sind im Ferienlager.
(5o il cdimn Dann sind es zusammen
32 Kinder hier und 39 Kinder. Davon reisen

S (T 6 schon friher wieder ab.

nochmal 7 dazy % _$% ¢
[32+7=2 7| [39-6=
2+7=9 | | 9-6=
‘ Dannist | | Dannist
[32+7=39. | [39-6=33.

Ich rechne zverst die
Kleine Autgabe. Dann
ergénze ich die Zehner
bei der groBen Aufgabe

Male in der gleichen Farbe an, was zusammen-
gehort. Rechne dann.

23+4=217 87+2=89 55+3=58 61+8=69

5+3=8 1+8=9 3+4=7 7+2=9

Male gleich an, was zusammengehért. Rechne.
78-3=15 84-4=30 99-7=92 46-2=44
6-2=4 8-3=5 4-4=0 9-7=2

Es sind 17 Jungen und

Qe

2

T 22 Madchen
Mony 20 ‘
Ry TN R ey
S5 17 19 39 117+22=39 |
e — 17+ 2=19>
N Zuerst rechne ich die Einer ‘19 +20=39

s dazu, dann die Zehner. e —

Ergéinze die Zahlen am Rechenstrich und rechne.

Ny 10 ] 51+17=68
— - 51+ 7=58 >
58 68 58 +10 =68
5 .30 44+ 35 =79
T 44,5 -49
44 49 9 49.30-79
’EO -3 78-53=25
- B 78— 3=75 >
25 e 75-50 =25
30 ¢ 67-36=31
D3 67 6 -61
61-30-31

Rechne.

4 + |3 = t 1 + 8 = 9
14+ 3 =11% 61 +8 =69
2 4+ 3 =219 71 +8 =739
3 4+ 3 =317 81 +8 =89
4 4 + 3 =4 1 91+ 8 =99

6 - 2 = 4 7 - 5 = 2
36 -2 =134 4 7 -5 =47
46 - 2 = 4 4 5% -5 =52
56 - 2 =054 6 7 -5 =672
6 6 - 2 =64 7 7 -5 =1%72
Ergdnze die fehlenden Aufgaben und rechne.

2 + 3 = 5 9 - 5 = 4
2/2/+/3 =725 6 9 -5 =64
32+3=35 59-5=54%
42 +3=45 49 -5 =44
52+3=55 309-5=34
6 2 + 3 =65 2.9 -5 =724%
+2+3=%#5 19-5=14%
82 +3 =85 9 -5= 4




Berechne die AuBenzahlen des Rechendreiecks.

25 8 50 48 9 67
236 6 Y 4 5 Y63
29 10 68

10 39 59 7 90 89
2 31 55 3 3 2
33 58 5

Berechne die fehlenden Zahlen.

A
23 332 15723
5 35

45 46 69
273 4 Y65
69

Rechne in Schritten.
26 +12=38 53 =78 61 =97

26+ 2=128 53+ 5 =658 61 6-67
28 .10=38 58.20-78 67.30-97

47 =13 88 =20 &0 =22
47— 4=43 s 8=80 69 7-62
43 =13 80 60-20 62 40-22

Rechne mithilfe des Rechenstrichs.

36+43=79 87— 45=42

“ 39 79 42 82 ¥
23+56=719 69-37=32
6 20 30 7

# 29 79 32 62 ©

Rechne.
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Richtig (v') oder falsch (X)? Verbessere.

74+25= 99
37+51= 78
29 +61 =100
44 + 43 = 87
23+56= 97

86 —34 =53
67-52=15
73-42=21
95-63=23
58 —27 =31

WWwwww

[ RN RN REe > Rie))

FUITH0 NwPHUTD
LWWWW@ NNRNNN

ul
N

RN X X K %
w w
N S

Setze die Péckchen fort.

25+34=5859 76 -54=272
26 +33=089 66 - 44=7272
2%++32-=59 56 -34-22
28+31=59 46-24-22
29+30-59 36 -14-22

Was fdllt dir auf?
Das Ergebnis ist bei allen Aufgaben
pro Packchen gleich.

Finde je 7# Aufgaben zu den Ergebnissen.

(elgene Li)'su.ngen)

Streiche die falschen Aufgaben durch.

Lésung:

GUT GEMACHT,




Plus und Minus bis 100 (2)

Trage die Nachbarzehner ein.

Trage die fehlenden Zahlen im Hunderterfeld ein. 82 30 37 40 50 51 60
112 13|4|5|6|7[8|9]10 60 63 70 50 56 60 70 79 80
1111211314 (15|16 |17 |18 |19 | 20
21|22(23|24 (25|26 |27 |28|29]30 20 2630 101120 30 95100
31/32|133|34|35|36 (37|38 |39 |40
4142 43| 44 45 46 |[4F 148149 50 Ergéinze die Zahlenreihen.
51|52|53|54|55| 56 |57 58 |59 60
61|62 |63|64|65|66 |6F|68 (69|70 @@
1|72 /73|74 75|76 77| 78 |79 80 @
81|82 |83 84|85 86|87 |88 |89 90 66 F2] "
91|92|93|94|95|96 979899100 67 68 69 70 7 2
25026 0728129 30 31 32
Trage die Nachbarzahlen ein.
28 2930 26 27 28 1% 1819 92 93
g * g3 0 7 ’
94 95 96 53 54 55 82 83 84 gy 96
Wie rechnest du? (eigene Lssungen) Schreibe deine Rechenschritte auf.
78+4=82 37+9=46 65+7=F2
#8+2=80 37+3=40 65+5=70
Vervollstindige den Rechenstrich. Rechne in zwei 8042=82 40+6=46 70+2=72
Schritten: zuerst die Zehner, dann die Einer.
oo e0r 83 6+28 =34 46+39=85 23+48= 11
20 56.20-76 28+2=30 46+30=76  23+40=63
56 ?6 ——8§ 6.7 .83 30+4=34 7#6+9=85 63+8=71
©
o @]
38 + 55 38+55=93 Rechne im Kopf in Schritten.
*59 5 38+50-88 15+ 7/=272 7 7+ 4 =81
e~ 88.5-93 28+3=31 49+8=57
38 88 93 87+5=92 38 +6 =44
54+ 9 =63 69 +2=7%1
67 + 28 67+28=935 33+18=51 17+ 54 =71
20 g 67.20-87 66+25=91 42+409=91
TSN B 58 +34=92 57 +36=923
67 87 95 87:8 -95 19 +76=9§5 39+57=96
C
=%

)




Schreibe deine Rechenschritte auf. Rechne geschickt. Denk an die Tauschaufgabe.
s4-7=47 82-5= 71 36-9=27 12+78=90 67+16=83 31+59=90
54—4=50 82-2=80 36—6=30 33 +47 =80 14+79=93 18+35=53
50-3=4% 80—3=77 30-3=2% 28 +64=92 25+37=62 27 +68=95
73-27=46 65-36=29 42-16=126
#3-20=53 65—-30=35 42-10=32 Rechne geschickt. for;a:f:n?;":::zzzzr
53-7=46  35-6=23  32-6=26 62-59= 3 I
23-16=_ 7 R
45-38= F
—
82-76= b 31-28= 3
Rechne im Kopf in Schritten. s4-47=1 92-89=3
S48 -26 246 -138 1M-9=12 7-67= 4
76 -9=671% 53-8=45
62 -5=57 13 -4= 19
45 -%7=38 87 -9=1%8 Rechne geschickt. Nutze den néchsten Zehner.
4 7 - 38 = 9 8 9 - 6 4 :25 35+ 9=44 46—39=? 55+39=94
95-56=39 34-28= 6 72+19=91 8349 =34 26+49 =75
68-49=19 73-57=16
56-372=19 25-19= 6 68 +29=97 67-59= 8 17+59 =76
Rechne. Verbinde mit der passenden Umkehr- Ergdinze die Zahlenmauern.
aufgabe.
28 94 93
23+18= 95 7= 40 54 52 41
64+27=91 57-9=48
gg+7=95 41-18=23 %) 66
37+36=713 91-19=72 2t 15 ) 15
48+9=57 91-27=64
9 37 7
72+19= 73-36= 2 2%
44 M 57
Schreibe die Umkehraufgabe auf und rechne.
49407 =76 49+ 41 =90 28 +53=81 73
6 -27-49  90-41=49  81-53=28 52 53
18 29 48
90-32=58 63-18=45 89-26=63
58+32=90  45+18=63 63+26=89




Finde die Regel heraus und setze fort.

38 ) 41 36 39 34 37 32 35 30

Regel: Zuerst , dann

56 48 L4650 4y 4 4246

Regel: Zuerst , dann +4 .

B e, e 7166 10 65 69

Regel: Zuerst =5 , dann +4

27
29 | 34 32 25 30 123 28 21

Regel: Zuerst +5 , dann -7 .

86

89
90 ) er 9188 92 3 99

Regel: Zuerst +4  dann—3 .

e

Immer zwei Luftballons ergeben die Lésung. Es
diirfen Luftballons mehrmals verwendet werden.

27+ 14 =41 85+ 6 -9 49 51 =100
85-27-58 51-6 =45 31-2%- 4

Finde verschiedene Méglichkeiten. Nutze die Zahlen
aus den Luftballons.

21+ <75 31-14 <
4927 =7 90-14 =7
90+ 6 =76 85- 6 -7
51+31+ 6 > 76
27-1%- 6 <7

51 + 31 - 6 =76 (Lésungsbelsplel.e)

Rechne.

Ordne die Ergebnisse der GréBe nach und schreibe die
Lésung auf.

DU MATHEASS,

&
Multiplizieren

Rechne die Aufgaben aus.

25 | 5 18 | 4
357551420 147922510
50108 3210 20104 3 /12

40 15 0 80 8 6

50:3 20
gl
60\4 T =
10 70
Rechne.
2.4=8 5.7=35 10- 6=60
4.0=8 7.5=35 6-10=60
2.8=16 5.9=45 10- 3=30
g.2=16 9.5=45 3-10=30

&

Rechne.

©2:2,4,6,8,10,12, 14,16 18, 20

- 5:5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50

-10: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 80, 90, 100

} Verbinde.

2-6= 3:-5= 10-4= 5-7=
4-10= 6-2= 7-5= 5-83=
L&

Unterstreiche die Kernaufgaben. Rechne sie aus.
2-8=16 10-9=90 5.7=35
5-4=20 5-9=45 5.2=10
10-6=60 2-4=8

2.0=4% 5.5=25 10-10=100




Rechne die Nachbaraufgaben.

=

Nachbaraufgaben kénnen dir

beim schnellen Rechnen helfen

2.6=12 2.4=8 2.9=18 \’m&
3.6=18  3.4=12 3.0=27 &7
5.7=35 5.8=40  5.4=20 :
6-7=42 6-8=48 6-4=24 =
10-3=30 10-7=70 10-6=60
9-3=21 9.7=63 9.6=54 &
Rechne die Tauschaufgaben.

43=12 5- 7=35 6-7=42
3-4=12 7- 5=35 7 6=42
5.2=16 9. 4=36 3.8=2%
2.8=16 4 9=36 g-3=2%
5.1= 5 10- 6=60 5.-7=56
1.5=5 6-10=60 7-8=56

Rechne die Kernaufgaben.

2 -5 10
6 12 2 10 10 100
s 16 o 45 770
56 4 20 6 60
5 10 10 50 110
Rechne.
$ -6 -9
A2 8 48 6 54
8 24 530 1090
9 27 ) 763
AL 3 18 8 12

Rechne die Tauschaufgaben.

10- 4=40

2-3=6 5-8=40
3-2=6 4-10=40

8-5=40

. S

Unterstreiche zuerst die Kernaufgaben und rechne
sie. Rechne dann die Nachbaraufgaben.

4o4-16 5.7=235 3-6=18
5.4-20 67-42 46=24
64 2% 7.7=49 5-6=30
8-3=24 1-8= 8 8-9=72
9.3=21 2.8=16 9-9=81
10-3=30 3-8=24 10-9=90
Rechne.
LN
6 24
9 36
2 8
7 28

Rechne.

-4:4,8,12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40

- 6:6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 60
< 717,14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63, 70
- 8:8, 16, 24, 32, 40, 48, 56, 64, 72, 80

Fiille die Rechentabellen aus.

5§13]|9 -1 82| 7
6 18 54 5262
42012 36 9 7218 63
539 7 56 14 49
4| 7|1 - 110 8 | 6
520355 22016 12
8 3256 8 9 90 72 54
6 2442 6 8 80 64 48
Rechne.
1 -9 = 9 6 -9 =04
9=18 7 9-=63
3. 90=27 8 9=72
4-9=36 9 - 9=81
5 -9 =475 170-9=90




Verbinde mit dem passenden Ergebnis.

9-4= 3-6= 10-2= 2-6=
4-3= 6-6= 2-9= 4-5=

« 28] 216 o

Rechne.
4-7=28 4-8=32 4-9=36
5.7=235 5.8=40 5.9=45

Verbinde mit dem passenden Ergebnis.

8-2= 8-3= 2.5= 3-3=
5:-2= 64= 1-9= Goh=
Rechne.
1o7= 7 g-8-64 5.6=30
0. 7-14% 9.8=12 6-6=36
3.7=21 10-8=80 7 6=42
1- =9 8-4:32 4'7=28
5.0-18 9-4=36 5-7=35

Rechne die Quadrataufgaben.

Die Ergebnisse der
Quadrataufgaben nennt
man Quadratzahlen

O © N O

a N ON -
a N ON =
I 1]

N —
[Balfe YT JE NN

Kreise alle Quadratzahlen ein.

90" ©o

Richtig (v’) oder falsch (X)?

3:6=18 v 7-8=54 X
4-8=28 X 8-3=18 X
5:-7=35 v 9-7=62 X
6-9=54 (%4 10-3=30 v

Rechne. :

o) Achtung, 0 Kann nicht

NN mehr werden!

o>

gt

[,

LE
1 0 =0 6 0 =0
2 0 =0 7 0 =0
3 0 =0 8 0 =0
4 0 =0 9 0 =0
5 0 =0 1.0 0 =0

Finde den richtigen Weg zum Ausgang.

START QTGTQ’-’!—ESS 35 1-10
5 16 <) 60
3.9 % #7[e[ 255 " l6-10
62 56 12 21
s[5 °0 9.4 3437 47
64 28 15 8
- - 18

71 9-2 3-5 AUSGANG




b

Multiplizieren und Dividieren _

Achte auf die
Rechenzeichen.

Rechne die Aufgaben aus.

2 2 10 10
3 6 10 § 5 50 100 10
s 18 8 4 s 80 10 7
2 4 16 8 2 | 20 60 6
6 12 20 10 4 40 30 s

Rechne die Aufgaben aus.

-1 1 -5 15
9 9 4 4 5 25 50 10
2 2 5 5 s 15 10 2
3 3 8 8 8 40 459
10 10 7 7 F 35 5 1

Kontrolliere mit der Umkehraufgabe.

Mit der Umkehraugabe
kannst du prifen, ob du richtig
gerechnet hast.

Probe:
2
8 80:10=28
7 14:2=7
2 10:5=2
18- 8 8:8=1

10-3=30 30:3=10
4-10=40 40 :1
2 -9 =18 18:9=2

Rechne und schreibe die Umkehraufgabe auf.

20 : 2= 20
18 :2= 9 9-2=18
12:2= 6 6 2=12
10:2= 75 5-2=10

8 :12= 4 4 -2= 18

Rechne. Verbinde die Umkehraufgaben miteinander.

2-10=20 12:4= 3
10-9=90 2%:8= 3
3.4=12 14:7=2
5.6=30 30:6=5
2-7="14 20:10=2
6-8=48 12:6= 2
26=12 48:8= 6
5.8-24 90:9=10

Rechne und schreibe die Umkehraufgabe auf.

1

1

o W oo o
o oo oo
alaaala
o oo oo
wonln
QN - 00 O
- OO0
EENEEVEENEEN
QO OO
oo
N0 WO
[elolelele)




Losungenab S. 78
->5S.78
5 Rechne.
Bei den Rechenradern sind dies die Losungen im Uhrzeigersinn:
6,1,83,510,2,7 3,7,4,9,5,28,10
Rechne. 6,1,4,7,5,9,2,8 10,2,7,5,1,4,9,6
Bei beiden Raupen sind dies die Losungen: 9.4.1.7.5.2.10,6 10.5.8.2,4,9.6.3
10,9,8,7,6,5,4,3,2,1 >s.79
6 Rechne und setze <, >, = richtig ein.
. 45:5=9 = 81:9=9 7-7=49 >  6-8=48
Rechne die Aufgaben aus. 32:4=8 < 27:3= 9 2-9=18 = 3.6=18
18:3=6 < 20:2=10 5-6=30 > 4-7=28
L4 16 18 64:8=8 > 48:8= 6 10-3=30 < 9-4=36
12:3=4 > 24:8= 3 6-6=36 > 5.7=35
16 4 60 10 64 8 7 Rechne und schreibe die Umkehraufgabe auf.
7 7 50:5=10 10-5=50
28 54 56 45:5= 9 9-5=45
12 3 36 6 24 3 40:5= 8 8-5=40
35:5= 7 7-5=35
32 8 12 2 80 10 30:5= 6 6-5=30
->5S.80
1 Male die Aufgaben in der Farbe des Ergebnisses an.
Rechne.
. R . . . . 100:10 16:4 14:2 ‘ 40:5
Bei beiden Raupen sind dies die Lésungen:
10,9,8,7,6,5,4,3,2,1 32:4 70:7 42:6 ‘ 40:10
28:7 50:5 56:7 ‘ 30:3
R 2 Rechne und finde die passende Umkehraufgabe.
Rechne die Aufgaben aus. Schreibe das Lésungswort auf.
SPITZE!
13 17 19
Intensivtraining Kopfrechnen
15 | § 56 8 72 8 >5.81
1 Rechne und ergénze die Zahlentiirme.
18 6 4 o 45 s
27 9 21 3 36 | 4
30 10 63 | 9 18 2
->5.82 ->5.84 3 Rechne und male die Ergebnisse an.
1 Finde die Tausc g und die Umkehraufg: 1 Rechne und vergleiche. 3:8=24 4-4=16 5.3=15 2- 7= 14
5 12 17| (1 9 20| [10 4 14 1544=19 1743=20 9=t 57235 68240 4- 5= 20
i Bl L 7-4=28 3.9=27 5-7=35 10-10=100
5+12=17 1M+ 9=20 4+10=14 29-7=22 |=| 28-6=22 = - —
7 4 )
12+ 5=17 9+11=20 10+ 4=14 33+5=38 |>| 30+7=37 54 100
17-12= 5 20- 9=11 14- 4=10 48-3=45 | < | 4b+4=148 % 35
17- 5=12 20-11= 9 14-10= 4 5742=59 |=| 59-0=59 5 20
61+8=469 > | 63+5=68 16 48
13 6 19 1 12 13 15 3 18
76-4=72 | <| 77-3=74 35 14
13+ 6=19 1+12=13 15+ 3=18 - = =
6+13-19 | |12+ 1-13 3+15-18 $8-8-%0 || 80+8-% — —
+13= + 1= +15=
92+6=98 | =| 96+2=98 ->5.88
19- 6=13 13- 1=12 18- 3=15 1 Lose die Geheimschrift.
9-132 & B-122 1 8-152 3 2 Notiere die Aufgabe zum Zahlenratsel. 6-9=54
— — - 47 +35 =82 oder 35 + 47 = 82 62-15=47 7.8256
2 Immer 20. Rechne. ->5.85
4+3+13=20 8+7+5=20 6+5+9=20 3 Setze die Packchen fort. 3:5=15
7+2+11=20 9+5+6=20 10+1+9=20 49:7=7
4+8=12 2+9=11 15+ 6=21 8.8=64
>s5.83 14+8=22 [ 12+49=21 | 15+16=31 27.9-3
3 Fiille die kleinen Zahlenmauern aus. 24 +8=32 22+9=31 15+26=41 ’
34+8=142 32+9=41 15+36=51
1 36:6=6
¢ i 4b+8=52 42+9=51 15+ 46 =061 21:3=7
| 7 | 9 | | 8 | 5 | 54+48=62 | 52+9=61 [ 15456=7] 2.8-16
18 12 81-3=78 | 63-5=58 | 36- 7=29 9.9-81
[ T v [ 5 1 7 7] 71-3=68 | 53-5=48 | 46-17=29 .74
61-3=58 43-5=38 56-27=29 10.5=50
4 Fiille die groBen Zahlenmauern aus. 51-3=48 33-5=128 66-37=29 7.4=08
41-3=38 23-5=18 76 -47=29
54:9=6
1 1 31-3=28 13-5=8 86-57=29 4ob=16
T o [ T o]
Lol els [ 7]27]s] >5.86 2.3=6
1 Welche Aufgabe passt zum Ergebnis? Male sie an. 8.2-16
gsung: DU BIST TOLL! "
20 20 Lésung: u S 0 35.5-7
[ 7 [ s J[ v [ 5 | >s.87 48:8=¢
| 3 | 4 | 9 || 5 | 6 | 3 | 2 Finde vier verschiedene Malaufgaben zum Ergebnis.
o . ]
12 20 2% Lésung: DU BIST EIN RECHENGENIE!
3-4=12 2-10=20 b-b=24
4-3=12 10-2=20 b-b=24
2:6=12 4-5=20 3.-8=24
6-2=12 5-4=20 8-3=24
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