
DIE BUCHSTABENWAHL
Mit diesem Buchstabenfeld wird der Buchstabe für jede 
Spielrunde bestimmt. Der Spieler, der an der Reihe ist, 
schließt die Augen und tippt, ohne hinzusehen, auf eine 
beliebige Stelle im Feld. Der Buchstabe, auf dem sein Finger 
landet, bestimmt die folgende Runde. Übrigens: Die 
Mitspieler dürfen das Spielfeld während des Tippens 
beliebig oft drehen. Los geht’s!

DER VERRÜCKTE WÖRTERSPA�
FÜR DIE GANZE FAMILIE

Endlich können Groß und Klein den beliebten Spiele­
klassiker zusammen spielen: Lese­ und Schreibanfänger 
fi nden hier einfache Kategorien, während die Eltern oder 
großen Geschwister es in der gleichen Zeit mit 
schwierigeren Varianten zu tun haben: 

Mal sehen, wer die Runde schneller beendet – 
Alt oder Jung. Und ganz nebenbei trainieren die 
Kleinen ihren Wortschatz und ihre Lese­ und 
Schreibfähigkeit. Ein intelligenter, witziger und 
kreativer Spielspaß für die ganze Familie. 
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Mit diesem Buchstabenfeld wird der Buchstabe für jede 
Spielrunde bestimmt. Der Spieler, der an der Reihe ist, 
schließt die Augen und tippt, ohne hinzusehen, auf eine 
beliebige Stelle im Feld. Der Buchstabe, auf dem sein Finger 
landet, bestimmt die folgende Runde. Übrigens: Die 
Mitspieler dürfen das Spielfeld während des Tippens 
beliebig oft drehen. Los geht’s!
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DIE BUCHSTABENWAHL

Mit diesem Buchstabenfeld wird der Buchstabe für jede 
Spielrunde bestimmt. Der Spieler, der an der Reihe ist, 
schließt die Augen und tippt, ohne hinzusehen, auf eine 
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Mit diesem Buchstabenfeld wird der Buchstabe für jede 
Spielrunde bestimmt. Der Spieler, der an der Reihe ist, 
schließt die Augen und tippt, ohne hinzusehen, auf eine 
beliebige Stelle im Feld. Der Buchstabe, auf dem sein Finger 
landet, bestimmt die folgende Runde. Übrigens: Die 
Mitspieler dürfen das Spielfeld während des Tippens 
beliebig oft drehen. Los geht’s!

Spielzeug – ohne e

Süßigkeit – aber ohne Schokolade für die ganze Familie 
durch zwei 

Schwierigkeitsstufen!

Bei einem Joker­Feld darf der 
Spieler den Buchstaben für diese Runde selbst wählen.

Achtung!

Stadt, Land, Superwort – Der verrückte Wörterspaß für die ganze Familie
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Der verrückte Wörterspaß 
für die ganze Familie
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Mit 2 Schwierigkeitsstufen 
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	• Kein Wort in einer Kategorie: 	 0 Punkte

	• Ein Wort in einer Kategorie,  
aber ein bzw. mehrere Mitspieler 
haben dasselbe Wort notiert: 	 5 Punkte

	• Ein Wort in einer Kategorie,  
das kein anderer Spieler  
notiert hat: 	 10 Punkte

	• Ein Wort in einer Kategorie,  
in der sonst niemandem  
etwas eingefallen ist: 	 20 Punkte

	• Ein Wort in einer Kategorie,  
die mit SUPERWORT 
beschriftet ist: 	 doppelte Punktzahl 

Alle Punkte einer Runde werden zusammen­
gerechnet und im Feld am Ende der Zeile  
eingetragen. Am Ende werden alle Punkte  
addiert und der Sieger des Spiels bestimmt.

1.	 Jeder Mitspieler nimmt sich eine Seite aus 
dem Block und einen Stift. 

2.	 Nun wird der Buchstabe für die erste Runde 
bestimmt. Dafür wird der Block mit der 
Rückseite nach oben vor den Spieler gelegt, 
der an der Reihe ist. Mit geschlossenen Augen 
tippt dieser auf eine beliebige Stelle des 
Buchstabenfeldes. Der Buchstabe, auf dem 
sein Finger landet, bestimmt die folgende 
Runde. 

3.	 Erwischt der Spieler ein Joker-Feld, darf er  
den Buchstaben für diese Runde selbst wählen. 

4.	 Nun versuchen alle möglichst schnell, zu  
jeder Kategorie der ausgewählten Zeile ein 
Wort mit dem entsprechenden Anfangs­
buchstaben zu finden.  
Achtung! Für jede Kategorie gibt es zwei 
Alternativen: Die Variante im linken Kästchen 
gilt für Spieler unter 10 Jahren, die Kategorie 
im rechten Kästchen wird von älteren 
Mitspielern ausgefüllt.

5.	 Hat ein Spieler alle Kategorien ausgefüllt,  
ruft er »Stopp!«. (Alternativ kann ein 
Smartphone-Timer die Zeit auf zwei oder  
drei Minuten die Zeit begrenzen.)

Zusätze wie »mit einem e« oder »ohne o«  

beziehen sich nicht auf den Anfangsbuchstaben,  

sondern auf den Rest des Wortes.

»Reimt sich«
Hier sind zwei Wörter gesucht. Das erste  Wort muss mit dem Buchstaben der jeweiligen  Spielrunde beginnen, das zweite nicht  (zum Beispiel Maus – Klaus).

Gibt es auch falsche Antworten? 

Was macht man, wenn einer der Mitspieler zum 

Beispiel in der Kategorie »Das hätte jeder gern« 

mit »Pups« antwortet? Der Spieler sollte seine  

Mitstreiter mit einer möglichst lustigen  

Begründung davon überzeugen, dass er die  

Punkte verdient hat. 

ÜBRIGENS!SPIELANLEITUNG PUNKTEWERTUNG
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Viel Spaß beim  

Wörterknobeln!

superw
ort_fam

ilie_cover_Korr.indd   4,6
superw

ort_fam
ilie_cover_Korr.indd   4,6

15.08.23   11:09
15.08.23   11:09



Name:

Kinder Erwachsene

Bu
ch
-

st
ab
e

Stadt ... in den USA Land … mit max. acht 
Buchstaben

Lieblings-
wort … mit einem z Spiel-

zeug … ohne ein e
Wort mit fünf 
Buchstaben

… einer davon 
ein t

Das mag 
ich

... ist aber nichts 
zum Essen

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T
Stadt … mit einem a Land … in Asien Lieblings-

wort
… mit einem  

eu in der Mitte Tier … das im  
Wasser lebt 

Mädchen-
name … mit einem a Filmfigur … die weiblich 

ist

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Stadt … ohne ein e Land … kleiner als 
Deutschland

Lieblings-
wort

… mit tt in  
der Mitte Süßigkeit … aber ohne 

Schokolade
Wort mit 
einem e … und einem a Das ist 

gruselig 
… existiert  
aber nicht

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Stadt … in Deutsch-
land Land … ohne ein e Lieblings-

wort
… ohne ein i 

und ein a 
Körper-

teil
… bei einem 

Insekt Essen … aber ohne 
ein e

Das ist 
klein 

… und aus 
Metall

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T
Summe:

STADT, LAND, SUPERWORT

Punkte:
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Name:

Kinder Erwachsene

Bu
ch
-

st
ab
e

Stadt … an einer Küste Land … auf der südl. 
Erdhalbkugel

Lieblings-
wort

… aber kein 
Nomen Möbel … mit a Wort 

mit u … und i Schulfach … endet auf 
-KUNDE

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T
Stadt … endet auf -n Land … mit o Lieblings-

wort
… endet auf 

-lich Haustier … ohne r
Das wünsche 

ich mir
… mit mind. 8 
Buchstaben

Schmeckt 
nicht … ist aber teuer

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Stadt … in Frankreich Land … mit Doppel-
konsonanten

Lieblings-
wort

… mit mind.  
10 Buchstaben

Etwas
zum Essen

… aber ohne 
Fleisch

Das macht 
Krach … und ist braun Film … in dem ein 

Tier vorkommt

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Stadt … mit max. 8 
Buchstaben Land … das nur an ein 

anderes grenzt
Lieblings-

wort … ohne e  Das ist 
groß … mit o

Wort mit vier 
Buchstaben 

… einer  
davon u

Das ist
eklig … aber gesund

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T
Summe:

STADT, LAND, SUPERWORT Name:

Punkte:
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Name:

Kinder Erwachsene

Bu
ch
-

st
ab
e

Stadt … mit mehr als  
1 Mio. Bewohner Land … mit a und e Lieblings-

wort
mit n  

am Ende Beruf … mit a Oh, ein … … mit zwei e Das ist 
grün

… aber keine 
Pflanze

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T
Stadt … in Osteuropa Land … endet nicht 

auf -land
Lieblings-

wort
… mit max. vier 

Buchstaben Fahrzeug … mit mehr als 
zwei Rädern

Reimt sich 
auf Maus

… mit einem a Das mag 
ich nicht

... und ist keine 
Person

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Stadt … ohne a Land … kleiner als 
Deutschland

Lieblings-
wort

… mit ll in der 
Mitte

Etwas zum 
Anziehen

… im Sommer
Wort, das 

ich oft sage
… aber nicht 
sagen soll

Märchen-
figur

… eine männliche

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Stadt … endet nicht 
auf -stadt Land … in Europa Lieblings-

wort
… aus dem 
Englischen Obst … das nie rot ist Jungen-

name … mit t
Wort aus  

der Schule
… das es heute 
nicht mehr gibt 

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

STADT, LAND, SUPERWORT

Punkte:

Summe:
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Name:

Kinder Erwachsene

Bu
ch
-

st
ab
e

Stadt … in Südamerika Land … mit i Lieblings-
wort

… mit tt in  
der Mitte Gemüse … mit h Superheld … und zwar 

weiblich
Das ist 
groß

… aber nicht  
aus Metall

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T
Stadt … mit mind. 10 

Buchstaben Land … in Westeuropa Lieblings-
wort

… endet  
auf -ig Tier … das im  

Wasser lebt Kosename … ohne i davon muss 
man pupsen

… aber kein 
Gemüse

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Stadt … mit einem o Land … an der Küste Lieblings-
wort

… das nicht im 
Duden steht

Schimpf-
wort … mit a Hilfe, ein… … das grün ist Serie … von 1999  

oder früher

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Stadt … in der ich 
schon war Land … mit mind. 12 

Buchstaben
Lieblings-

wort … mit u Farbe … mit k Erfundenes 
Wort 

… das sich auf 
Mund reimt

Das ist 
gesund 

… aber keine 
Sportart

S U P E R W O R T
S U P E R W O R T

S U P E R W O R T

Punkte:

Summe:

STADT, LAND, SUPERWORT
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	• Kein Wort in einer Kategorie: 	 0 Punkte

	• Ein Wort in einer Kategorie,  
aber ein bzw. mehrere Mitspieler 
haben dasselbe Wort notiert: 	 5 Punkte

	• Ein Wort in einer Kategorie,  
das kein anderer Spieler  
notiert hat: 	 10 Punkte

	• Ein Wort in einer Kategorie,  
in der sonst niemandem  
etwas eingefallen ist: 	 20 Punkte

	• Ein Wort in einer Kategorie,  
die mit SUPERWORT 
beschriftet ist: 	 doppelte Punktzahl 

Alle Punkte einer Runde werden zusammen­
gerechnet und im Feld am Ende der Zeile  
eingetragen. Am Ende werden alle Punkte  
addiert und der Sieger des Spiels bestimmt.

1.	 Jeder Mitspieler nimmt sich eine Seite aus 
dem Block und einen Stift. 

2.	 Nun wird der Buchstabe für die erste Runde 
bestimmt. Dafür wird der Block mit der 
Rückseite nach oben vor den Spieler gelegt, 
der an der Reihe ist. Mit geschlossenen Augen 
tippt dieser auf eine beliebige Stelle des 
Buchstabenfeldes. Der Buchstabe, auf dem 
sein Finger landet, bestimmt die folgende 
Runde. 

3.	 Erwischt der Spieler ein Joker-Feld, darf er  
den Buchstaben für diese Runde selbst wählen. 

4.	 Nun versuchen alle möglichst schnell, zu  
jeder Kategorie der ausgewählten Zeile ein 
Wort mit dem entsprechenden Anfangs­
buchstaben zu finden.  
Achtung! Für jede Kategorie gibt es zwei 
Alternativen: Die Variante im linken Kästchen 
gilt für Spieler unter 10 Jahren, die Kategorie 
im rechten Kästchen wird von älteren 
Mitspielern ausgefüllt.

5.	 Hat ein Spieler alle Kategorien ausgefüllt,  
ruft er »Stopp!«. (Alternativ kann ein 
Smartphone-Timer die Zeit auf zwei oder  
drei Minuten die Zeit begrenzen.)

Zusätze wie »mit einem e« oder »ohne o«  

beziehen sich nicht auf den Anfangsbuchstaben,  

sondern auf den Rest des Wortes.

»Reimt sich«
Hier sind zwei Wörter gesucht. Das erste  Wort muss mit dem Buchstaben der jeweiligen  Spielrunde beginnen, das zweite nicht  (zum Beispiel Maus – Klaus).

Gibt es auch falsche Antworten? 

Was macht man, wenn einer der Mitspieler zum 

Beispiel in der Kategorie »Das hätte jeder gern« 

mit »Pups« antwortet? Der Spieler sollte seine  

Mitstreiter mit einer möglichst lustigen  

Begründung davon überzeugen, dass er die  

Punkte verdient hat. 
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durch zwei 

Schwierigkeitsstufen!

Bei einem Joker­Feld darf der 
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