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Liebe Kinder, liebe Eltern,

darf ich mich vorstellen? Mein Name ist

Konrad und meine Katze hei3t Mia.
Ich rechne fir mein Leben gern.

Ich habe gemerkt, dass man in der Schule
viele Dinge lernt, aber manchmal die Zeit
fehlt, um das Gelernte zu Gben.

Zusammen mit meiner Freundin Frieda und meinem
Freund Alex habe ich einen Trainingsplan aufgestellt,
der immer nach dem gleichen Prinzip funktioniert —

in vier Trainingseinheiten:

%

Aufwdrmen mit Mia

Indem du wiederholst, was du
eigentlich schon weiBt, festigst
du deine Grundlagen zum Thema.

Taktik mit Konrad

Hier geht es darum, das Einmaleins zu
verstehen und systematisch einzuiben.
Verschiedene Strategien helfen beim
geschickten Rechnen.

Ausdavertraining mit Frieda

Hier bearbeitest du gemischte Nachspielzeit mit Alex

PTG ey UDU“Q WITSL  Hier gibt es eine Extraportion Aufgaben.
de sncher er im Umgang mit dem  wenn dy auch diese Aufqaben dsen
Einmaleins. kannst, bist du ein echter Profi.



In den vier Trainingseinheiten gibt es jede Menge Ubungen

far dich, die du nach Lust und Laune bearbeiten kannst. Die

Schrittfolge ist dabei eigentlich immer gleich:

1. Lies die Aufgabe griindlich und versuche sie zu lésen.

2. Male dem Smiley an der Seite ein Gesicht — je nachdem,
ob die Ubung fiir dich leicht ©, mittelschwer © oder
schwierig ® war. Die Nachspielzeit hat ausnahmsweise keine
Smileys, weil es sich dabei um Zusatzaufgaben handelt.

3. Vergleiche deine Ergebnisse mit den L6sungen im Mittelteil.

Das Intensivtraining am Ende des Heftes ist ein zusétzlicher
Ubungsteil. Hier werden die wichtigsten Themen wiederholt — damit
du superfit in die néchste Klassenstufe gehst.

Viel SpaB und Erfolg beim Uben! .
Dein Konrad
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F T Einmaleins
——

6 Aufteilen und Verteilen

1 Rechne.

4 45 18
20 30 36
12 10 24

6 35 12
14 15 42

2 Rechne. Es bleibt immer ein Rest.

22 :3= R 73 :9= R
45 :6= R 20 :8= R
23 :4= R 30:7#2= R
27 :8= R 46 :5= R
13 : 2= R 84 : 9= R
60 : 7= R 29 :3= R
28 :5= R 52 :6= R
14 : 6= R 37 :4= R



Intensivtraining \V%
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7 Geschickt rechnen

1 Finde Mal- und Geteiltaufgaben.

®  O9e




F T Einmaleins

R
8 Sachaufgaben

1 Rechne und kreuze die richtige Antwort an.

Konrad hat Geburtstag. Seine
drei Geburtstagsgdste haben y
neun Muffins fur die Party gebacken.
Jedes Kind mdéchte zwei Muffins
essen. Konrads Mutter hofft, auch
einen Muffin zu bekommen.

Hat sie Glick?

() Ja, Konrads Mutter bekommt auch einen Muffin.
[} Nein, Konrads Mutter bekommt keinen Muffin.

2 Rechne und antworte.

Konrad und seine drei Gdste machen eine
Schatzsuche. Sie finden den Schatz. Es  —
befinden sich 16 Murmeln in der Schatztruhe. §&
Die Kinder beschlieBen, diese gerecht
aufzuteilen. Wie viele Murmeln bekommt
jedes Kind?

Jedes Kind bekommt Murmeln.
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242=4
2:2=4
)
(D
6+6+6=18
3.6=18

7

e
2+2+2+2+2=10
5.2=10

,ﬂ@&
T )
ey
4+4=8
2:4=8

Finde die passende Malaufgabe. Rechne.

8 +8/+8=24% 5+ 5/+ 5 +[5
3-8=24 4 -5
6+6=12 9+9+9
2 -6=12 3°9

7+7+7=21 1+ 141 +1
3 - #=21 :

Plus oder mal? Kreuze die passende Aufgabe an.

2+1 X 3+2+3
X 2:2 3-2
X 4+4+3 3+3+3
3-4 X 36

Finde zu jedem Bild zwei Malaufgaben.

5:-5=25 4 -

T 1= 7 -

Hier gibt es nur eine Malaufgabe.

3-6-=18 2 -8=16 5 -

6 -3-18 8-2-=16 7
Rechne.

3:-8=2% 5-9=45 6 - 7=

8-3=24 9 -5=45 7 6=

9-2=18 6 4=24 8-2-=

2-9/=18 4-6=24 2 - 8=

8+8+8ist
das Gleiche
wie 3 mal 8!

=28
4=28
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Zeichne das Punktebild und rechne.

8+8+8+8= 32
4-8= 32

®
F+7+7+7+7+7+7= 49
?-1=49
[ J
[
[
[
[ ]
6+6+6+6+6=30
5.6=30
Verbinde.
4-1 6-2

9+9+9 | | 1+1+1+1| |10+10+10+1

3:5=15

3-9-=27%

2+2+2+2+2=10
5.2-10

BEN0 5-10

0+10 | 2+2+2+2+2+2

Verbinde, was zusammengehort.

3-8 8-7 4-10 6-

7-8 10-4 9-6 8

Rechne.

4-0=0 9 -5=45
3-1=3 8 -6=48
2 -2=4 7-7=49
1-3=3 6 - 8=48
0-4=0 5-9=45
Rechne.

5-3/=15 9 -4/=36
8 -2=16 7-5=35
4 -5/=20 10-6=60

Ich rechne einfach
die Tauschautgabe, wenn sie
mir leichter fallt




.i Plus und mal rechnen

1 Finde zwei Plus- und zwei Malaufgaben. Lése sie.

0000 00000 00000 ¢
0000 00000 00000 ¢
00000 00000 ©
00000 0
4+4=8 5+5+5=15 6+6+6+6=24
2+2+2+2=8 3+43+4343+3+=15 btbh+btb+b+4=24
2:4=8 3.5=15 4.6=24
4.2=8 5.3=15 6-4=24
2 Rechne.
1+0=0und1+1=1
0 +1

3 Setze passend ein: - oder + ?

6 + 3=18 5+ 1=5 9+ 8=17

7 + 8=15 4 +6=10 10 + 10=20

4 Lose das Ratsel.

Nachspielzeit

5

Aufgabe Ergebnis Buchstabe
5+5+5 15 T
3.4 12 0
F+F+F+7 28 L
4-7 28 L
7-8 56 G
6+6+6+6+6+6 36 E
9-8 12 R
9+9+9+9 36 E
86 48 c
5.6 30 H
8+8+8 24 N
9-4 36 E
3-5 15 T
10+10+10 +10+10 50 |
12 | 0 15 | T Das stimmt!
8 |1 % | N
30 |H o
8 |
50 |1
2 | R L

Kernaufgaben —
2er-, 5er- und 10er-Reihe

Finde die passende Malaufgabe und 6se sie.

b & é
o
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n
=
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5+5=25

@/ e

1oy === g
\ﬁ%)%/ . 1: I @) @)
4+10=40 10.:0=100 31070

Berechne die Reihen.

>
2

O ©mWNDUAWN S

1-2= 12 1-56= 15
2-2= 4 2-5=10
3-2= 6 3-5=15
4/-2= 8 4/-5=20
5-2=10 5-5=25
6-2=12 6 -5=30
7-2=14 7 -5=35
8- 2=16 8- 5=40

9 -2=18 9 -5=45
10-2=20 10-5=50 1

Male gleich an, was zusammengehort.

|2:4] % 40
2.6 12 15
27 0 3
208 5

Denke an die
Tauschaufgaben!

aAlalaaaaaaaa
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Rechne nur die Kernaufgaben. Streiche Aufgaben
durch, die keine Kernaufgaben sind.

2-5-=10 1-2= 12 2-10=20
35 = 7 = 440 =
5-5=25 10-2=20 5-10=50
3—6= 5-8=40 2 - 4/= 8
5-6=30 8= 5-4=20
10-6=60 10-8=80 9 4

Rechne zuerst die Kernaufgabe. dann die Nachbaraufgabe.

2. 5=10 5-5= 25 5-10= 50
3-5=15 6-5= 30 6-10= 60
2-10= 20 2:2= 4 2. 5=10
3-10= 30 3-2= 6 2-6=12

Rechne zuerst die Kernaufgabe, dann die Nachbaraufgabe.

9-10= 90 4-10= 40 9-5= 45
10-10=100 5-10= 50 10-5= 50
4-5=120 9-2=18 4-2= 8
5. 5=25 10- 2=20 5-2=10

Wie heiBt die passende Kernaufgabe?

5+5=25 2:2=4 4-10=40 9-2=18
6-5= 30 3-2= 6 5-.10=50 10-.2=20

Welche Zahlen gehdren zur 2er-Reihe? Male sie an.
Finde die passenden Malaufgaben.

2:2=4 6-2=12 9-2=18 10-2=20

Welche Zahlen gehéren zur 5er-Reihe? Male sie an.
Finde die passenden Malaufgaben.

2-5=10 4+5=20 6-5=30 9-5=45

Welche Zahlen gehoren zur 10er-Reihe? Male sie an.
Finde die passenden Malaufgaben.

2+.10=20 ?#-10=70 9-:10=90 10-10=100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Fiille die Tabelle aus.

ﬁ 10 15 20 25 30 35 40 45 50
ﬁ% 20 30 40 50 60 70 80 90 100
Was fallt dir auf? Die Zahlen der 10er=-Reihe sind

immer doppelt so grop wie die Zahlen
der Ser-Reihe.

Rechne.

2 4 8 40 6 60
9 18 5 25 9 90
6 12 3 15 4 40
7 14 10 | 50 8 80

Rechne zuerst die Kernaufgabe. Kreise sie farbig ein.

Denke an die

; Tauschaufgabe!

R 37-21 3.0- 27
6-8= 48 6-3=18 6-6=36
9-3=27% 9-5= 45 9-8= 12
Wie heiBt die fehlende Kernaufgabe? Rechne.

4-3=12 4+5=20 8-5=40
5.3=15 6-4= 24 9-5= 45
6-3=18 7-4=128 10+ 5=50
1-8= 8 1-7=1% 3-6=18
2-8=16 2-7=14 4-6=24

3.8= 24 3.7=21 5.6=30




8 Rechne. Was fillt dir auf?

Hier muss
ich mir
die Ergebnisse
gut anschaven.

9 Rechne. Was fallt dir auf?

4-0= 0 8-0= 0 3-0= 0
4= & 8-1= 8 3:1=_3
Eine Zahl mal 0 ergibt immer O

10 Male Aufgaben mit gleichem Ergebnis in der gleichen
Farbe an.

Ausdavertraining ][0
4

' Kernaufgaben — 2er-, Ser- und 10er-Reihe

1 Finde immer zwei Malaufgaben.

40= 4 -10 10=2 -5 20=10 -2
4= 8 -5 10=5 -2 20=5¢+ 4 oder
| SN Y- 118
2+ 10 oder
7 Rechne. 10+ 2
FeNg w
2 ) -5
3 6 7 35
8 16 4 20 3 30
5 10 1 5 7 70
9 18 9 45 10 | 100

ser-reihe: 10, 15, 25, 30, 45, 50
10er-Reine: 10, 30, 50, 60, 30

Welche Zahlen gehoren
zu beiden Reihen?
Farbe sie ein.

4 Finde den Weg: Folge immer dem Pfeil beim richtigen
Ergebnis. Wie heiBt das Lésungswort?

2-5) 10 ‘ G ‘ 70 ‘ L ‘ 15 ‘ T
Start [10-7| | 54 | | 24
20 17 20 10
E ‘ 2 ‘ R ‘ 16 ‘ U ‘ 12 ‘ [¢)
5-5 | [10-4] | 2-9 | | 5-3
15 14 18 9
W‘loO‘K‘sO‘C‘ZS‘S
2-3 | |58 | [10-3] | 2-7
6 13 10 5
u ‘ 45 ‘ N ‘ 8 ‘ L ‘ 19 ‘ E
5-9 |26 |28 [10-9
34 12 6 100
A ‘ 45 ‘ s ‘ 35 ‘ c ‘ 20 [ H
10-1 |57 |2:10 1 5:1
1 3 12 5
F ‘ 1 ‘ A ‘ 6 ‘ J ‘ 20 [ !

Du hast es

GLUCKWUNSCH! gelbst!

Nachspielzeit

4er- und 8er-Reihe

1 Wie viele Reifen sind es? Rechne.
e . P
& o @ =
5-4=20 F4=28 3:4=12

Reifen Reifen Reifen

7 Wie viele Beine sind es? %
baoE O

2-8=16 6-8=48 9-8=72

Beine Beine Beine

—
Wir merken uns 1-4= 1-8= 8
die Kernautgaben! 2-4= 2-8=16
5. 4= 5.8=40
0-4= 10~8=80‘

L




Rechne.

4ib+4=12 8+8+8+8+8= 40
3.4=12 5 -8=40
btb+b+brb+b=24 8+8+8+8=132
6 4= 24 4 -8=32

4+4+4+4=16 8+8+8+8+8+8=48
4 4=16 6 8= 48

Berechne die Reihen.

®

Trage alle Zahlen der 4er-Reihe in die Felder ein. Verbinde
mit dem Zahlenstrahl.

8 12 16 20 24 28 32 36 40
\\

Trage alle Zahlen der 8er-Reihe in die Felder ein. Verbinde
mit dem Zahlenstrahl.

16 24 32 40 48 56 64 72 80
SN N {

; 2 : g 2 g : 1 g Welche Zahlen kommen in beiden Reihen vor? Trage sie ein.
4= .8 =
ABAEEI ABLELE 16 24 32 40
5:4=20 5.8=40 — I~ N {
6-4=24 6-8=48 +H+HH+%+HH+H+FH+H+H%+HH+H+9
7-4=28 7-8-56
8- 4=32 8 -8=64 0 10 20 30 40
9-4=36 9-8=1%2
10 4=40 10-8=80
o
Rechne. Kreise alle Zahlen der 4er-Reihe rot und alle Zahlen
PP 5 5-16 58— 24 der 8er-Reihe blau ein.
24e 8 64m16 6.4n24 OOOO0» OOO " ®
e —
4-8=32 5-8=40 m Rechne zuerst die Kernaufgaben und kreise sie ein.
8.4-32 10-4= 40 klclf\ . Rechne dann die Nachbaraufgaben.
1 [
Schau dir die Aufgaben b NS 4= 4=
ganz genau an! %\ \_:; 6:4=24 9-4=36
<SPG 4= 28 (EZEEEEZ)
a— |
Was fallt dir auf? Beide Aufgaben haben immer das 4is-32 0.5- 0 5 5= 64
gleiche Ergebnis. @ o 8 9.5- 72

Rechne.

3-4=12 4-4=16 5-4=120
3-8= 24 4-8=32 5-8= 40
6-4=24 74=28 8-4=32
6-8=48 7-8=56 8-8= 64

Was fallt dir auf? Das Ergebnis der unteren Aufgabe ist immer doppelt

so groP wie das Ergebnis der oberen. ODER: Das Ergebnis der oberen

Aufgabe ist immer halb so grop wie das Ergebnis der unteren.

6-8= 48 @ (10-8=80 )




Rechne.
2 4 8 < 4 2 8
3 12 24 14 2 8
9 18 36 72 4 16 8 32
6 12 24 48 7 28 14 56
8 4 2 .« 4 8 2
2 8 4 o 0 0 O
5 40 20 10 8 32 64 16
10 80 40 20 6 24 48 12
Rechne.
? 4=28 10 4=40 4 -4=16
9 -4=36 3 4=12 6 4=24
Rechne.
72=_9 -8 56=_1 -8
8=_1 -8 48=_6 -8
64=_ 8 -8
32= 4 -8

Verbinde die Aufgaben mit dem gleichen Ergebnis.

44 8-4 46 10-4
5.8 2-8 4-8 8-3

Setze das passende Zeichen ein: <, =, >.

2:4 = 1-8 8-4 =4-8 4-4 ¢ 3-8
5:4 > 2-8 6-4 > 2-8 8:3 =46
10-4 ¢ 10-8 74 > 3-8 3:4 ¢ 68

Finde drei verschiedene Malaufgaben.

8 20 16
4+ 5=20 2:-8=16
2+-4=8 5+ 4=20 8:2=16
4+2=8 2-10=20 4+ 4=16
oder oder oder
8.1=8 10+ 2=20 1+16=16
1+20=20 16+ 1=16
20+ 1=20

Rechne aus. Ordne die Ergebnisse der GréBe nach. Beginne
mit dem kleinsten.
8 12 16 20 24 28 32 36 56 64 72 81
u B I S TSP I T Z E !
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3er-, 6er- und 9er-Reihe

ﬁ%a%ﬁ% :%@ag@a
AL AL A, T H @

3+3+ 3+3+43+
3+3+3+3=12 3+3+3+3=18 3+43+43+3+43=24

4-3=12 6-3=18 8-3-24
&& o SRR

<
..n@@@@

6+6+6+
6+6=12 6+6+6+6+6=30 6+6+6+6=42
2:.6=12 5-.6=30 te.6=42

E%% ?gg% ég%é%gégg @igé?*ﬁﬁ

3.9=27 6-9=54 9-9=81

e

Rechne.

4ﬁ;zﬁ§\§§§§4/f%ﬁg§\§§§ (2=)
1-3/= 3 1-6= 6 11-9= 19
2-3= 6 2-6=12 2-9=18
3-3= 9 3-6=18 3-9/=27%
4-3=12 4-6=24 4-9=36
5-3=15 5-6=30 5-9=45
6-3=18 6-6=36 6 -9/=54
7 -3=21 7 6=42 7-9=63
8- 3=24% 8 6=48 8 - 9/=%2
9 -3=27% 9 -6/=54% 9 -9=81
10-3=30 10-6=60 10-9=90
Berechne und ergénze die Kernaufgaben.

1.3= 3 1-6= 6 1-9=_9
2:3= 6 2 -6=12 2 -9=18
5-3=15 5 -6=30 5 -9=45
10-3= 30 10 -6= 60 10 -9=90




Immer 3er-Spriinge: Zeichne und ergdinze.

+3 +3 +3 43 43
m‘nmmnnmmm
9 12 15 @ 21 24' 2%

Immer 6er-Spriinge: Zeichne und ergéinze.

+6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6 +6

12 (38) 24 30" 36 42 48 54

Immer 9er-Spriinge: Zeichne und ergdinze.

+9 +93 +9 +9 +3 +3 +9 +9 49

Schau genau hin!
Welche Zahl kommt
in allen 3 Reihen vor? Kreise
sie farbig ein.

£ &
Sl »l_;)/

Verbinde passend. Es gibt mehrere Méglichkeiten.

2 18
» -3
3 24
-6
4 12
-9
6 36
Rechne.
1-3=_3 3-3=_9 5-3=15 7-3=21
1-6=_6 3-6=18 5-6=30 7-6= 42

Was fallt dir au? Das Ergebnis der unteren Aufgabe ist immer
doppelt so groR wie das der oberen. ODER: Das Ergebnis der
oberen Autgabe ist immer halb so grof wie das der unteren.

2:3= 6 4-3=12 6:3=18 8-3= 24
2-9=18 4-9= 36 6-9=54 8-9= 712
Was féllt dir aui? Das Ergebnis der unteren Aufgabe ist immer

dreimal so grof wie das der oberen. ODER: Das Ergebnis der
oberen Autgabe ist immer dreimal Kleiner als das der oberen.

Kreise alle Zahlen der 3er-Reihe ein.

D+ + 39 4 20 @) 83 @ 36 &)

Fiille aus.
17 2 410 8 6 3 3 5
([ 6 42 12 24 60 48 36 18 54 30

Was gehort zur 9er-Reihe? Trage in die Perlenschnur ein.
Ergdinze die fehlenden Zahlen.

)

Welche Puzzleteile gehéren zusammen? Male sie in in
der gleichen Farbe an.

Zeichne die passenden Punktebilder neben die Kernaufgaben.
Ergdinze die Aufgabe, die sich aus den beiden Kernaufgaben
ergibt.

5-6 5-9
+ 2-6 + 1-9
6 6 9
eo000
1-3 e00 5-3
o00
+2:3 o0 + 2-3
3 .3 +.1-3
8 -3

Aus den Kernautgaben
Kannst du alle anderen Aufgaben
ableiten.




no‘ 3er-, 6er- und 9er-Reihe
)

=)
6 Rechne. 9 Rechne.
49=36 6:6=36 4:8=12 27 21 30 18 18 63
6-9= 54 2.6=12 9-3=2%
3-9= 2% 7-6= 4 6-3=1 9"3\7 5”'6\? 2"9\7
- - o N N 10" 75
7.9= 63 9-6= 54 7.3=21
............................................................. 12 15 24 42 90 45
7 Rechne 2% 3 0 36 27 81
18=2 -9 30=10 -3 27= 3 -9 8wl (P P
z 10 2 #N N N
18= 3 -6 30= 5 -6 27=9 -3 N7 g 2 Y
6 18 48 12 36 54
7 3=21 [3 6=236 5 9=45
9 6 9
8 -6=48 6 9=54 6 -3=18 0 24 90
............................................................. 3( 3\0 4,.6\1 1%9\1
8 Welche Mal-Reihe hat sich hier versteckt? Streiche alle 7\ /10 1& /9 0\ /3
Zahlen durch, die nicht dazugehéren. 21 30 60 54 0 72

4 Lose das Ratsel.
- I 41
5.9 183! |

28|95 64|34
S I H ||_A|]_S T

o6 |[e9| eal a0 as] s
[ E || L || OB /s || T/

9
1327 18
3t 21
6er -Reine Yer -Reihe 3er -Reihe &
n. 3er-, 6er- und 9er-Reihe %
o 3
1 Rechne. 7er-Reihe und Quadrataufgaben
Gr9- &= w0 T F 0 4-6+i:30 Finde die passenden Malaufgaben.
9-9+19 =100 10-3- 10 =20 8:6+ 2 =50
79+ F =70 4.3+ 8=2 5-6-0 =30
3-9- % =120 7:3-_1=20 2:6-_ 2 =10
2 Aus welchen Reihen kommen diese Zahlen?
18 2er, 3er, 6er, 9er 77 3er, Jer 04 Ger, Jer
3 Lése die Zahlenratsel.
63 18 36, 54

Lose die Aufgaben.

Was fallt
2-7=14 3-7=21 dir auf?
4-7=128 5.7= 35
6:7=42 8 7= 56

Das Ergebnis der untersten Aufgabe ist jeweils die

Summe der Ergebnisse der beiden dariber stehenden

Autgaben.




4 Rechne.

7-2=1 6-5=30

7:5=35 6:1= 6 Denkldrant

7749 5036 pa e
Rechnen helfen.

3-1=_3 9:5=45

3:2= 6 9-4=36

3-3=_9 9-9=81

2

&

et i%‘m ,/" 7er-Reihe und Quadrataufgaben
Utwdrmen l s

1 Male immer Aufgabe und passendes Ergebnis in der
gleichen Farbe an.

EEE:RE
BEEEEE
FE:NE

ZRechne.
7-1=_ 1 7. 5=35
7-6= 42 7. 3=21
7-2=14 7- 8=56
7-7= 49 7-10= 10
7-9=63 7o 4=128

Taktik

3 Rechne die Aufgaben aus.
1- 1=
- Das sind Quadrataufgaben.
2. 2= 4 Die Ergebnisse nennt man
9

Quadratzahlen. %

3. 3=

4 4= 16
5- 5= 25
6- 6= 36
7o 7= 49
8- 8= 64
9- 9= 81
10-10=100

4 Kreise alle Quadratzahlen ein.

12 15
99

. 44
@ 40

Fer-Reihe und Quadrataufgaben

1 Rechne.

49 63 42

3 Schreibe alle Ergebnisse der 7er-Reihe auf.
*, 14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63, 70




—_— Ausdauertraining

4 Verbinde, was zusammengehort.

)

mo' Fer-Reihe und Quadrataufgaben

=)

5 Ergéinze die fehlenden Zahlen.

5 -5 =25 6 =36
? - 7 =49 2 - 2 =4
8 -8 =6 9 -9 =81

6 Streiche alle Zahlen durch, die keine Quadratzahlen sind.

— 4 ~ e 16

= 25 = ~ 49

7 Schreibe die A
aus Ubung 6 auf.

zu den Quadr

8 Verbinde.

Puh, was fir ein
Durcheinander!

100

25

49

81

64

36

.' 7er-Reihe und Quadrataufgaben

1 Kontrolliere: Richtig v oder falsch x?

2-7=17 ¥ 9-7=62 X
8-7=54 ¥ 4-7=27 %
3:7=21 ¢/ 10-7=70 ¢/
6-7=45 % 5-7=35¢/
2 Kontrolliere die Aufgab ibe bei einem falschen

Ergebnis das richtige dahinter.

3-3=7X 9 2- 2= 4
5-5=25 4 4= 18X 16
7-7=48 X 49 6:- 6=36
9-9=82 % 81

3 Wie viele Tage haben vier Wochen? Rechne und antworte.
Ll4[-[?[=f2]e] [ [ T[T TTTT]

Vier Wochen haben 28  Tage.
4 Welche Zahlen sind gesucht? Lése die Rétsel.
Die ZahlheiBt 49 . Die ZahlheiBt 28 .

Die Zahl heiBt 100 . Die ZahlheiBt 70 .




Aufteilen und Verteilen
Wie viele Tiiten werden es? Teile gerecht auf.

ool o)
(ESE] SO

=

ST AT,
SRR

(mégliche
Losung) 12:4=3

3 Titen 4 Tiiten 6 Tiiten

Wie viele Tiiten mit Brétchen werden es? Zeichne und rechne.

3 Titen 3 Titen 4 Titen

Zeichne und rechne. Trage die Lésung ein.

25:5= Auf jedem Teller sind 5 Nussecken.

0
A ~ )

P o s — e
£ L { P,

)\ 0

\_b—t E) AT / -~

\ - ol

v

_ -
10€:5=_2 € 21€:3=_F € 12€:4= 3 €

Wie wurde verteilt? Schreibe die Rechnung auf.

20€ : 5 =4€ 24€ : 4 =6€

Teile fair auf. Es bleibt ein Rest.
10€:3= 3€ Rest 1€

In jedem Sparschwein sind 3 €. Es bleibt 1 € tibrig.

14€:4= 3€ Rest 2€
In jedem Sparschweinsind 3 €. Esbleiben 2 € ibrig.

Rechne.
3/0/:/1/0=13 8:2/=4
45: 5=9 49 :7=1
56 : 8=% 48 :6=8
36 : 4=9 25 :5=F5
20: 4=5 42 :6=7%
81 : 9=9 63:7=9
6 4| : 8 =8 36/:9=4%
70:10=7% 72:8=9
Rechne und ergéinze.
22 -5
9 22 2
5 03 3




18 24 4 63
6 2 6 1 18
30 | 10 36 6 72
21 7 54 9 54
12 | 4 42 | ? 27
9 3 30 5 81

16 35 | 5 64
32 | 8 49 | 7 80 | 10
8 56 | 8 24 3
40 | 10 42 | 6 6
28 ? 28 | 4 9
36 | 9 1% | 2 7
Mein Tipp:
Denke an die
Umkehrautgabe!

I

Finde die Hilfsaufgaben.

25:4= 6 R 1 34 :5= 6 R 4
2% 4= 6 30 5= 6
22:3= % R 1 76 :9= 8 R 4
21:3=_1% 72 9= 8
51:7=_F R 2 53 :8= 6 R 5
49:7=_1 48 8= 6
19:2=9 R 1 46 6= F R 4
18 2= 9 42 6= 7
64:10= 6 R 4 Statt Rest2 schreibt
60 :10= 6 man kurz R2 hinter
die Autgabe.
Rechne. Es bleibt immer ein Rest.
23 :/3=%R]2 11 :2=5R1
37 :5=5R]2 59 :/#=8R3
28:8=3R% 39:6=6R3
31 :4=%R]3 24 :5=4R4
18 :4=4R2 26 :6=4R2
79 :9=8R7? 45 :7=6R3
52 :8=6R& 23:9=2R5
29 :3=9R2 68 :8=8R&

Rechne und male passend an.
65:

28 :

44

28 :

45:

84 :
54 :
29:

38:

38:
73:
27

39:

9= 1 R 2
5= 5 R 3
7= 2 R A1
8= 5 R 4
8= 3 R 4
6=7 R 3
3= 5 R 2
2= 9 R 1
9= 93 R 3
5=10 R 4
7= 4 R 1
6= 6 R 2
4= 9 R 2
8= 9 R 1
4= 6 R 3
7= 5 R 4

Jeweils 2 Piraten
sehen gleich aus!

Finde vier verschiedene Geteiltaufgaben. Rechne aus.

18 24 30

6 24 :6=4 30: 6=

18 :6=3 24 :4=6 30: 5=
18:9=2 24 :8=3 30: 3=10
18:2=9 24 :3=8 30:10= 3

oder oder oder
18 : 1 =18 24 :2 =12 30:2 =15
24 1 =24 30 : 1 =30

Ordne die Aufgaben den Resten zu. Trage ein.

Rest 1 Rest 2 Rest 3
36:5=7 R1 17 :3=5R2 39:4=9 R3
29:7=4 R1 56 :6=9 R2 45:6=7R3
73:9=8 R1 65:9=7 R2 19:5=3 R3

Welche Rechnung passt zum Ergebnis?
Schreibe das Losungswort auf.

Losungswort: P R I M A




Geschickt rechnen PR
der Pteile!
Rechne.
5 10 4 416

40 10 4 6 24 5 8

Rechne auch die Umkehraufgabe.

2- 9= 18:9=2
4-3=12 12: 3
5- 7=35 35: %
8- 3=24 24 : 3
6 0
4 5

n
S on 0o 1

-10=60 60 : 1
- 5=20 20 :

Finde die Umkehraufgabe. Rechne.

21:3=_1% F+.3=21
14:7= 2 2-1=14
63:9=_ % ?+9=63

<L
Halbiere.

2 4 2 2 2 1

2 12 2 6 203

2 8 2 4 2 2
Verdopple.

210 "2 20 2 40

N
N
o

N
~
o

N

80

N

ES
N

o
N

16

Verdoppeln bedeutet -2,
Halbieren bedeutet :2

K
Rechne.
8 12 Wenn du die Autgaben
zum Verdoppeln und
4|4 6 6 Halbieren auswendig
Kennst, Kannst du
2 2 2 3 3 3

schneller rechnen

Was féllt dir auf?
Von Stufe zu Stufe verdoppeln sich

die Zahlen.

Verdopple.
2 14 "2 ¢ *2 18
"2y *2 90 *2 16
Halbiere.

Rechne. Verbinde die passenden Umkehraufgaben.

63:7 3.9

16:2 20:5
3-3 9:1
9-1 2-9
Mit der
284 15:5 Umkehrautgabe
Kannst du
berprifen, ob
18:9 7.4 dein Ergebnis
' stimmt.
3-5 2-4
4-5 56:8
8:4 9-7
7-8 9:3




Finde Mal- und Geteiltaufgaben.

@a® e

4 30:6 =5
12 5 6 =30
12 6 -5 =30

Do@®

56: 7 =8 36: 9 = 4
56: 8 = 7 36: 4 =19
7 8=56 49 =36
8 - 7 =56 9 4 =36
@®LY @O
14:2 =17 27:3 =9
141 =2 27.9 =3
21 =14 3.9 =2%
12 =14 9 -3 -=2%

Verdopple.
|
4 8 7 14 5
3 6 5 | 10 oo
9 18 2 4 -
6 | 12 8 | 16 | faaae
Halbiere.
/\ m
5 10
2 18 9
2 1 8 4
6 3 14 7

Fiille die Zahlenhduser aus. Uberlege dir eigene Aufgaben.

Achte auf die
Rechenzeichen!

18 9

N

16
12

o 00

(mogliche Losung)

Rechne geschickt. Nutze die Kernaufgaben.

3-8=2 2-8=16
+1-8= 8 3-8= 24

4-7=? 5.-7= 35
-1-7=_1% 4-7= 128

9-6=2 10-6= 60
-1 6= 6 9-6= 54

6-8=2 5 -8=40
+ 1 8= 8 6-8=48

Rechne geschickt. Nutze Quadrataufgaben und
Tauschaufgaben.

6:-7=2 7-7= 49
-1-72=_1 6-7= 42
oder 6-6= 36
+1:6= 6 7-6=6-7= 42
8-9=2 3 -9 =81
1-9-=9 8-9= 12
oder 8 - 8 =64
1-8 =8 9.8=8-9=72

Was kann dir beim Lésen der Aufgabe helfen?
Kreuze an und rechne.

v 5.8=40
X Kernaufgabe 18= -
Quadrataufgabe 1 8= 8—4- 81532
7-8=56 _
Kernaufgabe _ g:g;sg—>?-8=56
X Quadrataufgabe
5=1
R 2-6=12
X Kernaufgabe + 1+.6= 6—53+6=18
Quadrataufgabe
9-4=36 10-4=40
X Kernaufgabe - 1eb= 4_359.4=3¢
Quadrataufgabe
3-4=12 2.4= 8 4 -
X Kernaufgabe + 1eb= & -1
X Quadrataufgabe 34=12 3
§-9=54 5.9=45
X Kernaufgabe + 1+9= 9—56
Quadrataufgabe

Manchmal gibt es
mehrere Maglichkeiten,
geschickt zu rechnen!




e

Richtig oder falsch? Kontrolliere mit der Umkehraufgabe.
16:8= 4

9-3=27 v 27:3=9
81:9= 8 x 8-9=172
63:9= 7 v 7:9=63
3-8=18 x 18 :8=2 R2
4-7=27 X 27 :7=3 R6
6:2= 3 v 3:2=6
35:5= 7 v ?-.5=35
Halbiere.

Verdopple.

&

Rechne und finde die Umkehraufgabe.

s 6(2 4:8=3)7 5 1 6 0 3 5 7
6:5=30 |9 8507 415 2:726)3
10 6-60 6 9 05 7 418 5 4
e 6 9(2 8 7 4)2 0 8 7 4 8 5

285 47 416509831
70 5=35 111 4587 9(1 0:1=1 0)
5 8- 16 36 2(1 6:822)0 8 4 5 1 3
‘. 6= 24 6 389 4 0(3 0:5=6)5 0 0

8 456301796528
8:10= 80 4(8 0:1 0=8)0 4(1 0:2=5)7
6. 7= 42 3251489 707659 8
s & 85 469 3(5 6:728)0 5 4

4829908461327
8-7=56 | g(3 5:5=7)0 2(1 2:8=4)5 9
3.9=2% (2 7:9=3)8 0 7 0 1 3 8 9 6
0. 1210 4582 719368579

465 3(2 4:6=4)1 4 8 7 8
a2l 02363
4-3=12 85 496 0158236 7

Puh, da musst
du ganz genau

hinschaven! /§
&

Rechne und antworte.

3-6€=18¢€

SR

Kind |

Siemussen 18 € fur ihre Eintrittskarten bezahlen.

Vervollstindige die Tabellen.

1 1 6€ 1 8€
2 18€ 2 12€ 2 16€
3 271€ 3 18€ 3 24€
4 36€ 4 24€ 4 32€
5 45€ 5 30€ 5 40€
6 54€ 6 36€ 6 48€
7 63€ 7 42€ 7 56€
8 72€ 8 48€ 8 64€
9 B1€ 9 54€ 9 72€
10 90€ 10 60€ 10 80€

Rechne und antworte.
1
1
€=

Die Familie muss 30 € bezahlen.

Rechne und antworte.
72€:9€=8

Es sind 8 Erwachsene in den Zoo gegangen.

Rechne und antworte.

7+9=63
Der Tierpfleger braucht 63 Fische pro Mahlzeit.
Rechne und antworte.

63+63+63=189
Jeden Tag werden 189 Fische fiir die Pinguine benétigt.
Rechne und antworte.

3+ Fmin=21min

Es werden 21 Minuten am Tag mit der Fitterung der Pinguine
verbracht.

Rechne und antworte.
2+8kg=16kg

Der Zoo benstigt 16 kg Fleisch zur Fiitterung.




Losungen ab S. 76

->S.76

1 Wie viele Schafe sind im Streichelzoo?
20:4=5

Es sind 5 Schafe im Streichelzoo.

2 Wie viele Esel sind im Streichelzoo?
28:4=17

Es sind 7 Esel im Streichelzoo.

3 Wie viele Ziegen sind im Streichelzoo?
36:4=9

Es sind 9 Ziegen im Streichelzoo.

->S.77

4 Rechne und antworte.

Wie oft muss der Verband am Tag gewech-
selt werden?

24:3=8

Der Verband muss 8 Mal am Tag gewechselt
werden.

5 Fiille die Preislisten aus.

Brot Mohren Trocken-
futter
1 L€ 1 2€ 1 3€
2 8€ 2 4LE 2 6€
3 12€ 5 10€ 3 9€
4 16 € 6 12€ 5 15€
5 20€ 8 16 € 8 24 €
10 40 € 10 | 20€ 10 | 30€

->S.78

6 Finde eine Rechnung und antworte.
3-4=12

Es durchqueren 12 Beine den Fluss.
b-b=24

Es schlagen 24 Flugel.

4-8=32

Es krabbeln 32 Beine in den Spinnnetzen.
->S.79

7 Finde eine Rechnung und antworte.
28:4=7

Es sind 7 Lamas im Gehege.

18:2=9

Es sind 9 Hiihner im Stall.

7-4=28 b4-b=16 28 +16 =44
Insgesamt sind es 44 Beine im Gehege.
4-2= 8 8-4=32 8+32=40
Insgesamt zahlt man 40 Beine im Gehege.
->5.80

1 Welche Tiere haben die Kinder gesehen?
Rechne und trage die Buchstaben ein.

3:-6=18E 3:5=15G6
9.3=27L 5-7=351
2-9=18E 7-4=28R
b6-b=24LF 6-6=36A
6-6=36A 3-8=24F
3-4=12N 6-4=24LF
9.-9=81T 3-6=18E
6-3=18E 6-2=12N
4-3=12N

7-8=567
4-9=36A 2-9=18E
8-3=24F 6-8=48B
L-6=24F 4-7=28R
2-9=18E 9-4=36A
4-3=12N 2-7=14S

-9=27L
26=540
-2=10W
-3=18E
-6=12N

N o~ 01 0 W

Intensivtraining Einmaleins

->S5.81

1 Male die Aufgaben und das dazugehérige
Ergebnis in der gleichen Farbe an.

‘ 2+2+2 ‘ ’ bk ‘ ’ 21 ‘
T+7+7 3:2 E
’16 ’3-7‘ ’4+4+4+4
2 Finde zu jedem Bild zwei passende Mal
aufgaben.
4-5=20 2-7=14 6-3=18
5-4=20 7-2=14 3:6=18
5-2=10 4-8=32 3-7=21
2-5=10 8.4=32 7-3=21
->5.82
1 Rechne.

+2 -5 -10
1.2=2 1.5=5 1-10= 10
2:2=4 2-5=10 2-10= 20
3:2=6 3:5=15 3-10= 30
4.2=8 4-5=20 4-10= 40
5.-2=10 5.-5=25 5.-10= 50
6-2=12 6-5=30 6-10= 60
7-2=14 7-5=35 7-10= 70
8:2=16 8-5=40 8-10= 80
9.2=18 9.5=45 9-10= 90
10-2=20 10-5=50 10-10=100

2 Welche Zahlen sind gesucht?
Alex denkt an die Zahl 14.
Frieda denkt an die Zahl 40.
Konrad denkt an die Zahl 15.

->5.83
1 Immer zwei Aufgaben haben das gleiche
Ergebnis. Verbinde sie.

[1-8] [4-4] 3-8 |4-10]
[2-8| [5-8] |2-4| [e-4]
2 Rechne.

Kleckse.
2-8=16 4-5=20 4-8=32
4-b=16 3-4=12 5-8=40
>S.84

1 Male immer Aufgaben und passendes Er-
gebnis in der gleichen Farbe an.

1.3 [NNOREEN N 103
C 94 e

6-5 G2 5.6 54
[gmm 2 72 9.6
IEEENN 93 66

30 21 3.6 8.3

2.9 2 3.7 86

9-8  [NSHEENIEEa

->5S5.85

1 Verbinde.
6-7 7
1-7 21
4-7 14
10-7 49
5.7 63
2-7 42
8-7 70
3-7 56
7-7 35
9.7 28

->S.86

1 Rechne.
12 :5 16

18 9 255 30 5

42 45 9 18 3

20 10 30 6 36 6

12 6 10 2 54 9

6 3 357 12 2

14 7 15 3 42 7

2 Rechne. Es bleibt immer ein Rest.

22:3=7R1 73:9=8R1
45:6=7R3 20:8=2R4
23:4=5R3 30:7=4R2
27:8=3R3 46:5=9R1

13:2=6R1 84:9=9R3
60:7=8R4 29:3=9R2
28:5=5R3 52:6=8R4
14:6=2R2 37:4=9R1

->5.87

1 Finde Mal- und Geteiltaufgaben.
5,7,35 7,28,4
5.7=35 7-4=28
7-5=35 4-7=28
35:5=7 28:4=17
35:7=5 28:7= 4
8, 6,48 18,3, 6
8-6=48 3-6=18
6-8=48 6-3=18
48:6= 8 18:6= 3
48:8= 6 18:3= 6
24,3,8 5,4,20
3-8=24 4-5=20
8-3=24 5-4=20
24:3= 8 20:4= 5
24:8=3 20:5= 4
->5.88

1 Rechne und kreuze die richtige Antwort
an.
9:4=2R1

Ja, Konrads Mutter bekommt auch

X einen Muffin.

Nein, Konrads Mutter bekommt kei-
nen Muffin.

2 Rechne und antworte.
16:4=4
Jedes Kind bekommt 4 Murmeln.
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