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STADT, LAND,
SUPERWORT
Der verrückte Wörterspaß 

Mit  76 Kategorien 

DIE BUCHSTABENWAHL
Mit diesem Buchstabenfeld wird der Buchstabe für jede 
Spielrunde bestimmt. Der Spieler, der an der Reihe ist, 
schließt die Augen und tippt, ohne hinzusehen, auf eine 
beliebige Stelle im Feld. Der Buchstabe, auf dem sein 
Finger landet, bestimmt die folgende Runde. 
Übrigens: Die Mitspieler dürfen das Spielfeld während 
des Tippens beliebig oft drehen. Los geht’s!

DER VERRÜCKTE 
WÖRTERSPAẞ

So hat man den beliebten Spieleklassiker noch nie erlebt: 
In 76 verblüffenden, witzigen und knif· igen Kategorien 
gilt es, die überraschendsten und besten Antworten zu 
» nden – und dabei noch der Schnellste zu sein. 

Wörter, die nur Opa sagt · Jugendsprache · 
Das soll man nicht sagen · Reimt sich · 
Schimpfwort · Hilfe, da kommt ein …
und viele verrückte Kategorien mehr. 

Wem fällt zu jeder Spalte etwas ein? Ein intelligenter, 
witziger und kreativer Spielspaß für die ganze Familie. 
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Bei einem Joker-Feld darf der Spieler den Buchstaben für diese Runde selbst wählen.

Achtung!

Stadt, Land, Superwort – Der verrückte Wörterspaß
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• Kein Wort in einer Kategorie: 0 Punkte

• Ein Wort in einer Kategorie, 
aber ein bzw. mehrere Mitspieler 
haben dasselbe Wort notiert: 5 Punkte

• Ein Wort in einer Kategorie, 
das kein anderer Spieler 
notiert hat: 10 Punkte

• Ein Wort in einer Kategorie, 
in der sonst niemandem 
etwas eingefallen ist: 20 Punkte

• Ein Wort in einer Kategorie, 
die mit SUPERWORT
beschriftet ist: doppelte Punktzahl 

Alle Punkte einer Runde werden zusammen-
gerechnet und im letzten Feld der Zeile 
eingetragen. Am Ende werden alle Punkte 
addiert und der Sieger des Spiels bestimmt.

1. Jeder Mitspieler nimmt sich eine Seite aus 
dem Block und einen Stift. 

2. Nun wird der Buchstabe für die erste Runde 
bestimmt. Dafür wird der Block mit der 
Rückseite nach oben vor den Spieler gelegt, 
der an der Reihe ist. Mit geschlossenen 
Augen tippt dieser auf eine beliebige Stelle 
des Buchstabenfeldes. Der Buchstabe, 
auf dem sein Finger landet, bestimmt die 
folgende Runde. 

3. Erwischt der Spieler ein Joker-Feld, darf 
er den Buchstaben für diese Runde selbst 
wählen.

4. Nun versuchen alle möglichst schnell, 
zu jeder Kategorie der ausgewählten 
Zeile ein Wort mit dem entsprechenden 
Anfangsbuchstaben zu »nden. 

5. Hat ein Spieler alle Kategorien ausgefüllt, 
ruft er »Stopp!«. (Alternativ kann ein 
Smartphone-Timer die Zeit auf zwei 
oder drei Minuten begrenzen.)

Zusätze wie »mit einem e« oder »ohne o« 

beziehen sich nicht auf den Anfangsbuchstaben, 

sondern auf den Rest des Wortes.

»Reimt sich«
Hier sind zwei Wörter gesucht. Das erste Wort muss mit dem Buchstaben der jeweiligen Spielrunde beginnen, das zweite nicht (zum Beispiel Maus – Klaus).

Gibt es auch falsche Antworten? 

Was macht man, wenn einer der Mitspieler zum 

Beispiel in der Kategorie »Das hätte jeder gern« 

mit »Pups« antwortet? Der Spieler sollte seine 

Mitstreiter mit einer möglichst lustigen 

Begründung davon überzeugen, dass er die 

Punkte verdient hat. 
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Viel Spaß beim 

Wörterknobeln!
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